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Arten von Texturen und deren Abbildung

Abbildung als Bild auf eine glatte Oberfldache, analog der Projektion
eines Dias

2D-Texturen

/N.

Texture Mapping  Reflection Mapping  Environment Mapping

Erzeugung durch gezielte oder stochastische Perturbation (Storung
der Richtung) der Oberflichen-Normalen, die in die Beleuchtungs-
rechnung eingeht.

2D-Textur

l

Bump Mapping
Realisierung durch einen dreidimensionalen Texturraum.

3D-Textur
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Mapping und inverses Mapping
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Transformation zwischen
Textur-, Objekt- und Bildschirmkoordinaten
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Textur Mapping

Originaltextur
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Mapping auf

Kugel Quader Zylinder
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Textur Mapping auf verschiedene Korper

Quader Zylinder Kugel
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Texturen auf verschiedenen Korpern
und verschiedenen Bedingungen

Standardeinstellung Textur auf Zylinder gedreht

Textur ohne Kachelung Textur nach Verjiingung bzw.
Biegung der Korper
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Anwendung von Texturen (Beispiele)
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Bitmap-

Ohne Korrektur der Textur

Textur (Beispiele)

Perspektivprojektion

Mit Korrektur der Textur
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Texturierung komplexer Oberfldchen
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Texturierung komplexer Oberflachen (Beispiele)

Jextur Standard Textur Planar
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Reflection Mapping

Kamera E(PR)

Reflection Map auf der
Innenseite einer
virtuellen Kugel
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Sphérisches Reflection Mapping
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Sphérisches Reflection Mapping
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Environment Mapping
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Innenseite eines
virtuellen Wiirfels
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Environment Mapping

Abbildung der
Cubic Map auf
diese Kugel

Rechts Vorn

Hinten

Unten
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Environment Mapping

Texturen
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Reflection und Environment Mapping

Scheune als Bitmap Reflection Mapping mit der Bitmap
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Environment-Mapping

Environment Map

Teekanne mi Environment Mapping
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Bump Mapping (Beispiele)
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Antialiasing bei Texturen
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Bitmap-Textur (Beispiele)

Ohne Filterung der Textur Mit Mipmap-Filterung der Textur
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